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明德学院化工系、机电系、计信系联合棋艺大赛

策

划
书
                       主办单位：化工系团总支学生会

                                 机电系团总支学生会

                                 计信系团总支学生会

2013年10月22日

一、活动背景和意义

中华棋艺历史悠久，名家名局数不胜数，厚重的文化积淀更是让每个棋友坚定了对棋类项目的热爱。为丰富校园文化生活，繁荣校园文化，进一步提升大学生的个人素养，同时扩大棋类爱好者，提供一个积极发展自我、充分展示才艺和思维能力的机会，我三系（化工系、机电系、计信系）准备举办一场棋艺大赛，以棋会友，加强院系棋友的联系，切磋棋艺，提高我院系棋类爱好者的竞技水平，丰富生活，增加我院系棋类爱好者的乐趣，拉近我三系之间的友好关系，提倡良好的棋得棋风，发扬高尚的竞技精神。

二活动主题

艺传世界   谁与争锋

三、主办单位

贵州大学明德学院化工系团总支学生会

贵州大学明德学院机电系团总支学生会

贵州大学明德学院计信系团总支学生会

四、承办单位

贵州大学明德学院化工系团总支学生会生活部

贵州大学明德学院机电系团总支学生会生活部

贵州大学明德学院计信系团总支学生会生活部

5、 活动内容

（1） 活动对象：贵州大学明德学院化工系、机电系、计信系所有在校生

（2） 比赛内容：中国象棋、五子棋、跳棋

6、 活动时间

     报名：2013年10月28~29号

     棋手培训：2013年10月31号

     淘汰赛：2013年11月4号起

     决赛：2013年11月12号

     比赛地点：初赛：二教二楼     决赛:二教一楼

7、 活动流程

  前期准备→组织初赛报名→名单统计→活动开展→进行半决赛→进行决赛评比→颁奖→后期工作
   （一）前期工作

宣传方面：1活动前做好大展板展板1个海报7张（三个系宣传部一起合作）

          2写好广播稿并广播通知到位（化工系——礼仪团 刘凯峰）

          3每天展板的抬出和收回（三个系生活部轮流）

活动前借好二教二楼和二教一楼教室以保证活动顺利完成（机电系——办公室） 

比赛开始前把比赛所需物品（棋盘、棋子、）送到赛场（生活部）

    嘉宾接待及主持（化工系——礼仪团）

    活动签到签退（各系——素拓部）

茶水准备（计信系——生活部）

做好决赛时的嘉宾邀请函（三个系宣传部）

（2） 活动过程中

       1各个棋手到场就位后由主持人宣布比赛开始介绍评委并宣读比赛规则（注意事项）。

        2由评委监督整个比赛过程直到该场比赛结束，计时员做好计时

        3场地拍照（各系宣传部）

        4维持现场（各系文体部）

        5由评委宣布最后的获胜者

        6每场的获胜者留下抽签决定下一场比赛对手，若有单人就抽空直接晋级。

        7决赛时：由各系自请本系老师、主席团做嘉宾；由化工系礼仪团接待嘉宾和评委的到来；由计信系发出邀请函邀请院团委、管理系、经济系主席团做嘉宾。

   （三）活动结束后 

最后各棋类选出一等奖1名，二等奖1名，三等奖1名及鼓励奖若干名给予奖励。

由全体学生会清理现场，由生活部回收所有东西

     八、活动后期

1、后期总结交于办公室存档（各系生活部）

2、后期宣传：将相关图文上传至官方网站（各系宣传部）

九、经费预算：

	名称
	单价（元）
	数量
	总计

	五子棋
	8
	6
	48

	象棋
	12
	6
	72

	跳棋
	12
	9
	108

	茶叶
	22
	1
	22

	纸杯
	6
	4
	24

	纸
	2.5
	1
	2.5

	奖品
	
	
	300

	笔
	10
	1
	10

	透明胶
	5
	2
	10

	气球
	8
	4
	32

	彩带
	
	
	20

	双面胶
	2
	5
	10

	总计
	
	
	658.5


                  共658.5元（各系219.5元）

10、 注意事项

1、会场布置需提前完成

2、学生会成员需全部到场

3、如果遇到突发问题有关方面应本着相互理解的原则，友好协旁解决。

4、参与者与参加活动成员必须接受活动组织者统一指挥严密组织分工

5、请现场所有人的手机调为静音或振动

6、旁观者不得以任何形式提醒参赛人员

7、无故闹事者由工作人员请出场

协作

化工系生活部

                                               机电系生活部

                                               计信系生活部

2013年10月22日

附录一
1、 比赛规则

（一）比赛要求

1严格按照中国象棋、跳棋、五子棋等的基本规则

2落子无悔

3比赛时间每人每局30分钟，每步棋不能超过30秒，超时三次除去比赛资格，对手直接获胜。

4如有争议由裁判组定夺，如有无故取闹者，取消参赛资格。

（2） 赛程规定

1首次淘汰赛一对一决战

2各棋种一局决胜负

3比赛开始5分钟未进场的选手做弃权处理，对手直接获胜。

4比赛过程中行为不礼貌的选手出去比赛资格，对手直接获胜。

5抽号轮空选手直接晋级。

6平棋，加塞一场。

8比赛过程中未经对手允许不许悔棋，悔棋者直接淘汰。

（3） 比赛规定

棋艺比赛分为初赛和决赛，初赛为淘汰赛，象棋、跳棋一局定胜负，五子棋以三局两胜的方式。决赛规定同初赛一样，落子无悔，悔棋者直接视为淘汰，不得带相关书籍、棋谱参赛，比赛时不得离开座位，否则视为自动认输。具体规定如下：

象棋：

1基本规定：遵循“友谊第一，比赛第二”的原则，讲究棋、棋德，赛出风格，比出水平。

2时间规定：比赛时用秒表或手表计算对方的时间，如有超时者判负。

3对弈：在对局时，由执红棋的一方先走，双方轮流各走一着，直至分出胜负或走成和棋为止。

4胜负判定：对局时，一方出现下列情况之一就算输棋，对方得胜，

    ①帅（将）被对方“将死”

     ②帅（将）被“将军”无法 

      ③同一局棋技术犯规两次判负 
       ④自己宣布认输

       ⑤被困毙

　5 对局时，出现下列情况之一，就算和棋: 
　　①属于理论上公认的双方均无取胜可能的局势； 
　　②提议作和，应使双方机会均等。只要是一方提和，另一方已宣告同意，双方都不许反悔。 
　　③双方走棋出现循环反复已达三次，符合棋例中不变作和的有关规定，可由任何一方提议作和，经审查局面属实，即使另一方不同意，裁判员也有权判为和棋。如双方都没有提和，而循环反复局面还在延续，裁判员有权不征得双方同意就决定判和。 。 
　　6、行棋规则 
　　①一着棋走了以后，不得再予更改。落子生根，以手离开棋子为准。 
　　② 触摸自己方面的哪个棋子，就应走哪个棋子，除非所触摸的那个棋子，按行棋规定根本不能走，才可以另走别的棋子。 
　　③ 触摸对方的棋子，就必须吃掉那个棋子，只有当己方的任何棋子都无法去吃时，才可以另行走子。 
　　④先触摸自己的棋子，后又触摸对方的棋子，处理顺序如下：前者必须吃掉后者－－无法吃掉时，必须走动前者－－前者无法走时，必须用别的子吃掉后者－－别的棋子也无法吃掉后者。另行走子。 
　　⑤先触摸对方的棋子，后又触摸自己的棋子，处理顺序如下：后者必须吃掉前者－－无法吃掉时，必须用别的子吃掉前者－－均无法吃时，必须走动后者－－后者也无法走动时，才可以另行走子。 
　
　7、技术犯规：下列各项均属技术犯规。 
　　①、连续提和，干扰对方。 
　　②、一方提出“自然限著”经裁判审查后不属实。 
　　③、触模己方之棋子而不能走该子。 
　  ④、触模对方之棋子而不能吃该子。 
 ⑤、一方多走一步或棋子走往不能去的位置。
 五子棋:

1、 赛前熟知

   五子棋个人赛由于参与同学太多，采用分组对抗淘汰制。每局比赛采用五分钟快棋制，即双方各有十分钟的时间，如果在十分钟内比赛胜负未分，时间先用完者被判负。具体规则如下： 
1．在比赛开始之前，参赛选手和裁判应在赛前熟悉比赛的规则和方法，如有问题请及时与大赛管理员联系。 
二、赛制： 
1.比赛时，参赛选安编号顺序进入赛场，进入赛场后按照指定的桌位参加比赛，如果选手在规定的比赛开始时间后5分钟内不能到达，则被视作弃权。严禁选手不按指定的时间和桌位参加比赛，出现这种情况将做判负处理。 
 2.在初赛比赛结束后，对晋级的选手继续进行比赛，直至比赛结束。
3.时间规定：比赛时用秒表或手表计算双方走棋时间。时间先用尽者，判负。
     跳棋比赛规则：
（一）、棋盘
跳棋为小型棋盘，每一三角形圈栏中可放置１０枚棋子，每位棋士有１０个顏色相同的棋子，以置放在自己圈栏內的凹槽中。
（二）、比赛办法：
1、竞赛为个人对抗淘汰赛。第一轮二人一组对垒，胜者进入下一轮比赛。游戏的目的是將所有的棋子按一定的規則移至正对面的圈栏中。
2、每轮采用一局胜制。猜跳棋个数的单双（一方拿着让另一方猜，猜中者获胜），胜者先走。
（三）、走子
1、轮到下棋者，每次只能移动一枚棋子。棋士可將棋子跳跃到最远的空格中，但在每一次走棋时不能又走又跳，不能隔数棋子跳。
2、棋子的移动可以一步步在有直线连接的相邻六个方向进行：如果相邻位置上有一个空位，则可以“走”到该空位上，每次只能“走”一步；如果相邻位置上有任何方的一个棋子，该位置直线方向下一个位置是空的，则可以直接“跳”到该空位上，“跳”的过程中，只要相同条件满足就可以连续进行。
3、跳跃可为善意的或是恶意的。被跃过的棋子并不自棋盘上取出。此外也不能強迫棋士移动棋子的远近，完全依个人的战略与意愿。
4、胜负
谁最先把正对面的阵地全部占领，谁就取得胜利。

至亲爱的同学们：

  中华棋艺历史悠久，名家名局数不胜数，厚重的文化积淀更是让每个棋友坚定了对棋类项目的热爱。为丰富校园文化生活，繁荣校园文化，进一步提升大学生的个人素养，同时扩大棋类爱好者，提供一个积极发展自我、充分展示才艺和思维能力的机会，我系准备举办一场棋艺大赛，以棋会友，加强系内棋友的联系，切磋棋艺，提高我院系棋类爱好者的竞技水平。 主要赛棋有象棋、跳棋、五子棋，最后各棋类选出一等奖1名，二等奖1名，三等奖1名给及鼓励奖若干名予奖励。望大家积极参与。可在以下报名：

	序号
	专业班级
	  姓名
	 学号
	 电话
	参与棋类

	   1
	
	
	
	
	

	   2
	
	
	
	
	

	   3
	
	
	
	
	

	   4
	
	
	
	
	

	   5
	
	
	
	
	

	   6
	
	
	
	
	

	   7
	
	
	
	
	

	   8
	
	
	
	
	

	   9
	
	
	
	
	

	  10
	
	
	
	
	


注：每人只能参加一项比赛，请各班班长将报名单确定后于2013年10月29号前交到本系系生活部处。
